Waldentdecker Bingo

Wie funktioniert unser Bing?

Pfadfinder
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Ihr konnt bei einem Waldspaziergang oder bei unserem Routenvorschlag auf die Suche nach den auf dem
Bingo-Blatt angegebenen Dingen begeben. Sammelt die Gegenstande, bei den man nichts pfllicken oder
kaputt macht und legt sie am Ende eures Spaziergangs auf die entsprechenden Felder und schaut ob ihr ein
oder mehrere Bingos habt. Alternativ konnt ihr auch die Dinge ankreuzen, die ihr seht. Macht davon ein Foto
und bringt ggf. die Dinge wieder in den Wald, so dass niemand anderer diese wegraumen muss — Danke.
Sendet das Bild bitte an vep@vcp-denkendorf.de

Bitte achtet beim Spielen auf die aktuell geltenden Coronaregeln!
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1Als Pfadfinder wollen wir die die Natur und ihre Lebewesen schutzen.
Darum wollen wir euch bitten den Wald und die darin lebenden Tiere
und Pflanzen zu respektieren.

Wenn 4 Bildchen in einer Reihe, Spalte oder diagonal angekreuzt wurden hat man ein BINGO!
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I 57 m Schwierigkeit

158 m

Vorschlag Route fiir Waldentdecker Bingo

< 2,7 km

Wanderung
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